
La
Roulette

Quand le numéro gagnant 
est le “0”, le numéro est 
payé comme un numéro 
“en plein”. Et dans ce cas, 
toutes les autres combi-
naisons avec le “0” sont 
payées.

Quand vous jouez les 
Chances Simples, vous 
perdez la moitié de votre 
mise.

Pour toutes questions au 
sujet des jeux, un respon-
sable est à votre disposi-
tion.

“Faites vos jeux s’il vous 
plaît!”

Casino Blankenberge
Zeedijk 150 - 8370 Blankenberge
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Vous avez déjà entendu les expressions 
“Faites vos jeux s’il vous plaît” et “Rien 
ne va plus”? Bien sûr! La roulette amé-
ricaine est le jeu le plus connu dans le 
monde du casino. Le jeu même est très 
simple! Vous choisissez la couleur et 
la valeur des jetons avec lesquels vous 
voulez jouer. Maintenant c’est à vous de 
déterminer comment vous voulez jouer:

Mises.  

1. Plein: un numéro isolé

2. Cheval: 2 numéros contigus

3. Transversale Pleine: une colonne hori-
zontale de 3 numéros ou deux numéros en 
combinaison avec le numéro “0”

4. Carré: une mise placée à l’intersection 
de quatre numéros ou en combinaison avec 
le numéro “0”

5. Transversale Simple: 6 numéros dans 
deux colonnes horizontales contiguës

6. Quatro: groupe de 9 numéros
7. Douzaine ou Colonne: groupe de 12 
numéros
8. Chances Simples: 

• Rouge ou noir
• Pair ou impair
• Manque (les chiffres de 1 - 18)
• Passe (les chiffres de 19 - 36)

Vous avez joue et  
gagne ?

Votre bénéfice est déterminé comme suite:

1. Plein: votre mise x 35

2. Cheval: votre mise x 17

3. Transversale Pleine: votre mise x 11

4. Carré: votre mise x 8

5. Transversale Simple: votre mise x 5

6. Quatro: votre mise x 3

7. Douzaine ou Colonne: votre mise x 2

8. Chances Simples: votre mise x 1
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SERIE 0/2/3 : 17 NUMEROS 
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